
Archeocycling

Apprendre du recyclage dans 
le passé pour l'avenir !

L'extension égyptienne
L'extension est basée sur des règles 
de jeu similaires à celles du jeu 
principal et peut donc être combinée 
avec celui-ci. Dans cette extension, 
l’objectif est de construire une 
tombe.
Les éléments du tombeau et la 
tombe peuvent être fabriqués à 
partir de ressources, mais les cartes 
d’action permettent également de 
recycler des objets ou d'usurper la 
tombe d'un autre joueur.

Les cartes
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Fin du partie
Atteindre un certain nombre de points 
(voir tableau). Les autres joueurs 
jouent une dernière fois et la partie 
prend fin. Celui qui a le plus de points 
gagne la partie. 
Les points sont totalisés en 
additionnant les points sur la 
prospérité de la tribu paléolithique 
ainsi que les points de victoire sur les 
cartes antiquités.

Nombre de 
joueurs

Points de 
victoire

2 25

3 20

4 17

5 à tester



Un jeu basé sur des ressources 
limitées qui entraînerait le 

recyclage de certaines 
ressources.•Piocher une carte dans une aire 

chrono-culturelle au choix
•Dépenser ses 6 points d’actions 

parmi les actions suivantes :
•Construire une ou plusieurs 

cartes - 0 point d’action
•Acquérir une nouvelle 

ressource - 3 points d’action
•Recycler une carte de son jeu 

– 1 point d’action
•Valoriser une carte (dans la 

pile dépotoir) – 1 point 
d’action

•Piocher une nouvelle carte – 3 
points d’action

•Réaliser un objectif 
(Paléolithique) – 2 points 
d’action

•Défausser l'excédent de carte si un 
joueur a plus de 6 cartes en main à 
la fin de son tour.

Tour du Jeu

Le chemin vers l'objectif : nos 
premiers essais avec le prototype 

L’antiquité
Pour gagner des points sur l’aire de 
l’antiquité, les joueurs doivent 
construire des cartes de plus en plus 
importantes qui rapportent plus de 
points de victoire à la fin de la partie.
Le système est principalement basé 
sur les ressources de la pierre, le bois 
et la céramique où il existe de 
nombreux exemples de recyclage 
durant l’antiquité. 

Le paléolithique
Pour gagner des points sur l’aire du 
paléolithique, les joueurs doivent 
construire des outils afin de réaliser 
des objectifs qui rapportent des points 
de victoire et augmenter la prospérité 
de leur tribu.
Le système est basé sur une 
ressource première qu’est le silex. Il 
servira à façonner des nucléus et des 
outils. Une fois l’outil utilisé, si celui-ci 
n’est pas trop petit, il peut être 
retravaillé pour façonner de nouveaux 
outils. Une fois l’outil créé, le joueur 
peut réaliser un objectif.


